- Ty “ gy

RECHENMASCHINI

o

g
2
s zi

e

i
e
o e

1+1 =10

Zahlenschieber

Addieren setzt Denken voraus, insofern ist
1+1 schon ein hochkomplexer VorgaMan
kdnnteesnochdurchzweiKerbenerklaren.
Ein Ergebnis zu definieren ist ein gewaltiger
SprungWie stellt man dagrgebnis dar? Aus
den urspringlichen Zahlen oder erfindet
man neue?

Edgar Elsen
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Vorrede

Den Anfang ztinden, wird uns nicht gelingen. Wir kbnnen nur einen Startpunkt festlegen
der nur subjektiv bestimmt wird, egal wie objektiv wir argumentieren mogen.

Naturlich bestand irgendwann die Notwendigkeit zu rechries kommt wohl daher, weil wir
Menschen immer vergleichen wollelth behaupte einfachaddieren war der erste Schritt,
aber dies ist naturlich nur eine Annahme.

Addieren setzt Denken voraus, insofern ist 1+1 schon ein hochkomplexer Vawgmg.
konnteesnochdurchzweiKerbenerklaren. Ein Ergebnis zu definieren ist ein gewaltiger

Jprung.
Wie stellt man das Ergebnis dar? Aus den urspriinglichen Zahlen oder erfindet man neue?
Warum kommt man zu stellengerechten Darstellungen?

Die Entwicklung der Sprache erscheint mir viel komplexer, daher gedavom aus, dass
Rechnen wesentlich schneller entwickelt wurde. Alles subjektiv gesehen.

Eine meiner Lieblingsfacher in der Schule war die Mathematik. Weil sie so einfach(?) und klar
strukturiert war.Naheliegend war auch meine Berufsauswahl: Programmierer. Ich bin dies

mit Leib und Seele, habe im Laufe der Zeit jedoch gelernt, dass Entwicklung nur mit dem
Blick in die Vergangenheit moglich ist.

Ende des 20. Jahrhundehabeich mit Sammeln begonnen. Es ist ein ganzer Strauf3 von
unterschiedlicherThemen geworden

Begonnen habe ich mit einer Ci8dmmlung. Ich bin ein sehr akribischer Sammler, daher
habe ich immer grof3en Wert auf die unterschiedlichen Materiaberi,die
unterschiedlichen Formemuf die unterschiedlichen Hersteller und auf die
unterschiedlichen Bezeichnungen gelegt. Man kann diese Form des Sammelns in allen
Bereichen finden.

Allein mit der Aufzahlung meiner gesammelten Chips kann ich viele Seiten eines Dokuments
fullen, doch mir hat das nicht gereicht. Ich wollte erfahren, wo werden sie eingesetastwie

die Entwicklungsgeschichtand welche Menschen stecken dahint&hne es zu erkennen

habe ichplotzlichauch andere Objekte gesammelt.

Das va Ihnengeo6ffneteDokument ist eine Sammlung von Bildern und Informationen und
personlichenAnsichten Sollten Daten falsch seisobitte ich um Nachsicht und um
Rickmeldung, damit ich eine Korrektur setzen kann. Die Copyfghkies bleiben

unberihrt.

Eine Vervielfaltigung ist nicht gestattet

Viel Freude.
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Anderungshistorid/ersion3

Herr Diestelkamp war so freundlich und hat mir se@DIATOammlundiberlassen
Seinen Anliegerder FirmaADDIATORIne bleibende Erinnerung zu schaffererde ich
folgen undgroR3en Ehrgeiz darin setzeie Zahlenschieberdokumentation voranzutreiben.

Durch die vielen neu hinzu gekommenen Zahlenschieber macht es keinen Sinn alle
Anderungen zu dokumentieren. Sollten Sie abgebildete Zahlenschieber mit einer
Inventarnummer gréRer R556 finden, sodskeine Anderung zu Version 2.

Wenn Sie etwas Spezielles suchen, empfehle ich das Suchregister am Ende des Dokuments.
Ich bemihe mich hier so viel Verweise wie mdglich zu hinterlegen.

Neues KapiteZeittafel

Kapitel Ubersichten habe ich umbenannt auf Ubersichten und Informationen
Zusatzliche Bilder bei Zahlenschieber mit Abdebleber odeiWendeplatte
Zusatzliche Ubersichtamd Informationen Ergebnisdarstellung

Zusatzliche Ubersichten fiir Zahlenschieber mit Abdeckschieber oder Wendeplatte
Zusatzliche Ubersichten Rickstellfunkgon

Zusatzliche UbersicitahlenschiebeOktal

Zusatzliche Ubersicitahlenschieber fir Spiele

Zusatzliche Ubersicht Zahlenschieber mit Rechenschieber

Zusatzliche Ubersictidbersetzungemder Synayme fiir Zahlenschieber
Zusatzliche Ubersichebsites

Verschiedene Korrekturen und zuséatzliche Informationen

Vielen Dank an Friedrich Diestelkamp fur seine Anregungen und Kritik

Vielen Dank an Klaus Greis (edition greis) fur die Unterlagen aus unterschiedlichen
Katalogen.

Vielen Dank an Volker Geppert fur die Bilder des Binary Teacher.

Ein Hinweis zu den Schablonen: Die Darstellung ist auf DIN A4 abgestimmit.
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1.EinflUhrung Zahlenschieber

Ein Zahlenschieber ist elfilfsmittel,um Rechenvorgéange zu beschleunigen.

Auf dem Hilfsmittel sind auf der Vordamd zum Teil auf der Ruickseite nummerierte
Spalten aufgedruckiNeben jeder Spalte gibt égweglicheZahlenschieberdie man mit

einem sogenannten Griffel nach oben oder unten ziehen kann. Eine gut erkennbare Zeile
prasentiert das Ergebnis. Die Anzahl der Spalten und die AveakblicherZahlenschieber
istabhangig von der Hohe d&ahlenwerte, die als Ergebnis prasentiert werdesgibt am
oberen oder unteren Ende einen Ubertrag, den man nutzt, wenn das Ergebnisfeld |eer ist
sprich einen Uberlauf hat

Beispiel
Innendrin

€ @

:

e 2 B B B
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Zuerst ein Exkurs zu den Zahlensystemen:
Im Hexadezimalsystem (16er) zahlenwir0 1 2 3456789ABCDEF
10 11 12 13usw.
Im Zehnersystem zahlen wir 0 1 2 3456789
10 11 12 13usw.
Im Achtersystem (Oktalsystem) zéhlenwi®@ 1 2 34567
10 11 12 13usw.
Im ZweiersystenfDualsystemzahlen wir 0 1
10 11 usw.

Man siehtF+ 1 /9 + 1/7 + 1/ 1+1 fuhrt immer zum Uberlauf auf eine hohere Stelle und
zum gleichen Ergebnis 10, durch Umrechnung auf das Zehnersystem naturidy 40x/ 8

/ 2. Hinweis im Hexadezimalsystem hat man neue Zahlzeichen erfunden. Also je htéher der
Zahlenwert auf de6tdle sein soll, desto mehr Zeichen muss man kennen/erfinden. D.h.
beim Zweiersystem muss man nur zwei Ziffern kennen.

Beispiel mit jeweils 2 Spalten und dem gleichen Zahlensystem.

Hexadez.system Zehnersystem Achtersystem Zweiersystem

Spalte Spalte Spalte Spalte
1 2 1 2 1 2 1

F F 9 9 7 7 11

E E 8 8 6 6 0 O

D D 7 7 5 5

C C 6 6 4 4

B B 5 5 3 3

A A 4 4 2 2

9 9 3 3 11

8 8 2 2 0 O

7 7 11

6 6 0 0

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

0 O
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Die Zahlensysteme kann man bei Zahlenschiglmkrrch den immer gleichen Uberlauf 10,
auch sehr gut mischen, wie oben beim FRACTOMATOR zu Béteerst ideal bei
Wahrungsumrechnung, Zeitumrechnung, Langenumrechnung etc.

Entsprechendlem Titel méchte ich einen dualen Zahlensdyer vorstellenLinks eine Vision

erganzt mit einemAusschnittdes BinarrechnerBinary Teachevon ADM(Mitte); rechtsein
Ausschnitt von R129 Addiator Basismodell Wahrungsumrechnung Shilling auf Pfund

O O)

- ‘ 256 128 64 32 16 8 4 2 1 A
o= 278NN 00 o5 0 %
. 0

Wir rechnenl+1=10
Wir habenzweinummerierte Spalten, die nur mit O und 1 bedruckt sind. Die daneben
liegendenZahlenschiebehaben 2 Lécher.

GrundstellungAbkirzung ZS = Zahlenschieber)

Ergebnis 0 0
Spalte 2 Ubertrag 2 ZS2 Spalte 1Ubertrag 1ZS1
1 F F 1 F F
0 F 0 F

Addition bedeutet wir ziehen naalmten

1. Schrittl(+1) rechteZahlenschiebet nach unten

Ergebnis 0 1
Spalte 2  Ubertrag 2 ZS 2 Spalte 1 Ubertrag 1 ZS 1
1 F F 1 F v
0 F 0 F

2. Schritt2 (+1): rechten Zahlenschiebet nach unten

Ergebnis 0 leer
Spalte 2  Ubertrag 2 ZS 2 Spalte 1 Ubertrag 1 ZS 1
1 F F 1 F \Y;
0 F 0 F
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3. Schritt3 Ubertrag ziehen und rechieZahlenschiebevollstandig naclobenziehen.

Ergebnis 1 0
Spalte 2 Ubertrag 2 ZS 2 Spalte 1 Ubertrag 1 ZS 1
1 F F 1 \Y; N
0 F 0 A

Der Ubertrag ist nicht aufllen Zahlenschiebern vorhanden. Hiersader Benutzer selbst
fir einen Ubertrag in der nachsibheren Stelle sorgern der Regel gibt es eine
Ruckstellvorrichtung, z.B. einen oben angebrachten Bugedas Ergebnis wieder auf 0 zu
stellen

Auf den meisten Zahlenschiebern finden Sie die Zahlen 0 We®n Sie wollepersetzen Sie
fur einen solchen Rechner die Rechnung durch 1+9, d.h. 8oh2itt ziehen Sie 9 nach
unten. Sie kommen auf das gleiche Ergelbig.ch unterschielicheoptische
Stellenaufteilung auf dem Gehause wird auf Zahlensysteme, Wahrungen usw. Rucksicht
genommen

Weitere Zahlenschieberarten
Wahrungsrechnemit vorgegebener Wahrung
Zeitrechner

Kalorienrechner

Oktalrechner

Hexadezimalrechner

Langenrechner

Gewichtrechner

Treibstoffrechner

Spielerechner

In Kapitel 16 findesieUbersichten mit Beispielen und Erlauterungen.

Ich habe die Rechneneiner Sammlungn einer Datenbank erfasst. Um einen Rechner zu
identifizieren habe ich ihm eine eindeutigaventamummer gegeben, die bei den Bildern in
diesem Dokument jeweils vorangestellt ist.

Falls Sie einen Zahlenschieber abgeben méchten, der hier nicht abgebiléénisen Sie
mich gerne unter deEMail zahlenschieber@edgaaisen.dekontaktieren
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2.ADDIATOR

Im Jahre 192@vurde die FirmaADDIATORon Carl Kiblegegrindet Korrekt hiel3 er Karl
Kubler, das C erschien ihm vorteilhaftBei den ersten Rechnern wird noch der Name
Meuter (Otto Meute) verwendet. Auf Baslgeuters Gebrauchsmusters begarilie lange
Prasenz auf dem internationalen MarRis zum Jahre 1991 wurdewischerb und 6
Millionen Zahlenschieberon ADDIATORerkauft.

Immer wieder hat man neue Rechner, neue Designvarianten erfunden oder andere
Materialien eingesetzt oder einfach Kundenwuinsche erfillt.

Durch den Erfindungsreichtualler Beteiligten und die konsequente Kostensenkung
konnten lange Zejparallel zur Entwicklung der EPdfe Rechner modernisiert und verbilligt
werden.

Der doppelseitige Zahlenschieber ist Markerzeichen vorADDIATOR ahlenschiebern
welches marpatentrechtlich geschitzt hatte

EinseitiggAusnahmen sindArithma Modelle SUMAX, TOT®Jaximator Speicherwerk,
Duplexeinseitig,UNEX, Addimax Modelle fur die USA, alle Modelle in der Gré3e Arithma
klein

ADDIMULDbaute ebenfalls doppelseitige ModelldansWolfgang Kiblerler Sohn von Carl
Klbler, grindete nach dem 2. Weltkrieg diese Firber. zweiseitige Aufbau wurde von der
FirmaADDIATORBeduldet.

Zahlenschieber UbersicdDDIATOR
MEUM

GroRe Modelle

ADDIATOBasismodel{fohne ModellnameBystem Kibler Meuter
ADDIATOBRasismodel{fohne Modellname)

ADDIATOR12(ohne Modellnamel2stellig

ADDIATORriginal

ADDIATORtandard

ADDIATOR reditDebit

ADDIATORegativ

10
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ADDIATORegative
ADDIATORuper
ADDIATORupra
ADDIATORuantotar
ADDIATORupee
ADDIATORapid
ADDIATORIaximator Valorect
ADDIATORIaximator

SondegroReA rithma(grol3es A)

Mittlere Grolie
ADDIATORutty
ADDIATOROontrollkasse Putty
ADDIATORAMOS
ADDIATOBUMAX
ADDIATORddiatrix
ADDIATORerplex
ADDIATORuplex
ADDIATORuplex Code
ADDIATORuplex Bundeswehr
ADDIATORatKuli mit Duplex
ADDIATORythagore Blitz
ADDIATORile
ADDIATORInex
ADDIATORuplex S
ADDIATORuplexeinseitig
ADDIATORIaximator Speicherwerk
ADDIATORIsarie

11
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ADDIATORriplex
ADDIATORStro
ADDIATORDDA-TIME
Addimax

Addimax +

Addimax Triplex

Kleine Modelle

ADDIATORrithma kleines Modell
ADDIATORI&t mit Arithma
ADDIATORIniversal

ADDIATORniversal Saldo negativ
ADDIATORIini ¢ Multix mit Universal Saldo negnd Faber Castell Rechenschieber 67/87R
ADDIATORBcheck mit Universal Saldo neg.
ADDIATORiversal S

ADDIATORIccoleS

ADDIATORalorie Counter mit Piccol®
ADDIATORecto

ADDIATORectar

ADDIATORddfeet

ADDIATORctadat

SondergrofRe TOTO

Serge Giritskiratte das alleinige Vertriebsrecht fADDIATORddimax in den USA.

Bis 199 wurden die Rechner gefertigt und verkauft und waren damit die letABDIATOR
Exemplare

ADDIATORddimax SufZero
ADDIATORddimax Sizematic

12
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ADDIATORddimax Hexadat
ADDIATORddimax Fractomator

Feinmessinstitut Klawulel3 von ADDIATORNnd ADDIMULEZahlenschieber produzieren
Klawun 9
Klawun 9 Universal

KlawunSUMMAFIX

Nicht direkt als Paolo S erkennbar.

Thiemann

Mitte der 30er Jahre gingDDIATORIneLiason mit FabeiCastelkin. Auf einer Seitast ein
Rechenschieber und auf der anderen Seite einADDIATORroduzierter, integrierter
Zahlenschieber zu finden isfwischenzeitlich fertigte Fab&astelldie Kombination aus
Rechenschieber undahlenschieber ganz aus Kunststafost Willi Bilow hatte diese
Produktion initiert. Mitte der 70 Jahre wurde die Produktion eingestall die Plastik
Nieten sehr schnell brachen

CastellADDIATORhne Rechenschieber
CastelADDIATOR3/22R
CastellADDIATOR3/87R
CastellADDIATOR3/98R
CastelADDIATOR7/22R
CastelADDIATOR7/54R
CastelADDIATOR7/87R
CastellADDIATOR7/87R Bulow
CastellADDIATOR7/22RB
CastellADDIATOR7/54RB
CastellADDIATOR7/87Rb
CastellADDIATOR7/98Rb
CastellADDIATOR/22A
CastellADDIATOR/54A

13
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CastellADDIATOR/87A
CastellADDIATOR11/22A
CastellADDIATOR11/54A
CastellADDIATOR11/54A Bilow
CastellADDIATOR11/87A

ADDIATORIr Unis France
ADDIATOBasismodel{fohne Modellname)

ADDOTHEK / ADDITHEK / TOTOMAT mit UNIVERSAL

ADDITORersuchsmodell Kunststoff

ADDIATORersuchsmodell Zahlenschieber mit Druckwerk

ADDIATORersuchsmodelkisen

Hilfsmittel

ADDIATORIultix

ADDIATORIxator auf Credit DEBET

ADDIATORIultator

MULTIDIVI MAXIMAL von Wilken Wilkenson
MULTIDIVIStandard von Wilken Wilkenson
ADDIATORLLESRECHNER SUPER MdBI™Mon Wilken Wilkenson
ADDIATORLLESRECHNER MAILVI von Wilken Wilkenson

14
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Schablona ADDIATORNd ADDIMULFiir Einzelstiick&nikate habe ich keine

Schablone erstellt
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Grau6,1 cm x 22,7 cm
ADDIATORddimax Sizematic

Hellgiin 3,8 cmx 15,6 cm
ADDIATORrithma kleines Modell
ADDIATORIccolo S
ADDIATORddimax SutZero
ADDIATORECTO

Blau 6,1 cm x 12,4 cm
ADDIMULBUMAT
ADDIFI>6
Sears (6)

Perfect 6
OMEGA (6)

Gelb 10,9 cm x 17 cm
ADDIATORasismodell
ADDIATORtandard
ADDIATORuper
ADDIATORIaximator
ADDIATORuantotar
ADDIMULBALDOR
ADDIMULBUPRA RUPEE
ADDIMULBUMMATOR RUPEE

Orange9,1 cm x 13,2

ADDIATORddimax Hexadat

ADDIATORiversal
ADDIATORectar
ADDIATORctadat
Klawun SUMMAFIX

ADDIMULBUMAT6
FORWARD 6
ROLLS RECORD (6)
QUICKADD

Klawun SALDOFIX

ADDIATOR12
ADDIATORreditDebit
ADDIATORupra
Addimax Fractomator
ADDIATORUPEE
ADDIMULFAVORIT
ADDMASTER

ADDIATORrithma grofRes Modell (grof3es A)

Rot8,3cmx 12,4 cm
ADDIMULBUMAX
ADDIMULBUMAXS
FORWARD 9
ROLLS RECG®D

Lila7,9cmx 12,4 cm

ADDIMULBUMAXE
ADDMASTERunior
TOWER 9
ADDIFIX Super

ADDIATORIaximator Speicherwerk ADDIATORutty

ADDIATORerplex
ADDIATORNnex
ADDIATORuplex S
ADDIATORIsarie
ADDIATORDDA-TIME
Addimax +f
Dunkelgrird,4cm x D,5cm
ADDIATOROoto

Einzelstiick&Jnikate
Meum10,2 cm x 17,3

ADDIATORuplex
ADDIATORuplex Code

ADDIATORIniversal S
ADDIATORddfeet
Thiemann

ADDMASTERBaby
TOWER

ROLLS RECGRD
‘RITZ

ADDIATORriginal
ADDIATORegativ
ADDIATORapid
ADDIATORInis France
ADDIMULBUMMATOR
ADDIMULBUPRA
Klawun 9 Universal

ADDIMULBUMAXExtra
ADDIFI>

Sears (9)

ADDIMUL Duplex ADDIATOR

ADDIATORddiatrix
ADDIATORiile
ADDIATORuplex Bundeswehr

ADDIATORuplex (Speicherwerl®DDIATORYythagore Blitz

ADDIATORTriplex
ADDIATORamos
Addimax Triplex

ADDIATORersuchsmodell Kunststoff9 cm x 18,5 cm
ADDIATORersuchsmodell Zahlenschieber mit Druckw@@k cm x 24 cm
ADDIATORersuchsmodell Eiseh8 cmx 14,3 cm

ADDIATORSstro
Addimax
Klawun 9

17
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R727 MEUM Geschmacksmuster
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R727 MEUM Rickseite

19
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Meum

Vorderseite Pappe
Auf Holz geklebt
GroRRe 10,Zmbreit 17,3cmhoch

DRGM (Deutsches ReichbEsuchsnuster)
695909/42
v. 30.12.1918

erste Ausfihrung

von Meuter
gekauft
Jan. 1919

Unterschrift

Der erste Weltkrieg endete am 11. November 1918 also kurz vor der Eintragung als
GebrauchsmustelOtto Meuter hatte die Idee also schon wahrend des Weltkrieges
entwickelt und Carl Kibler war schon friihzeitig involviert.

Aus einem Aufsatz von Martin Reese fir den IFHB HBw 43: Der junge Mann baut zunachst

ein funktionierendes Pappmodell und in den Weihnachtstagen des Winters schreibt er eine

LI a4SyRS . SAaOKNBAo6dzydxr aSAaySy { OKdzil Dag a LINHzO K
Neue der nachstehend beschriebenen Additiamsd Subtraktionsmaschine besteht in der
abwechselnden Anordnung der Zahlenreihen von O bis 9 auf der olbeceder unteren

Halfte der Zahlenschieber, so dal’ beim Bewegen derselben nach ein und dersetidendri

3t SAOKT SAGAT I RRASNI dzyR &dzo N} KASNI 6SNRSY
Auch der Zehnertbertrag wird beschrieben.

Im Kaufvertrag gab es eine Klausel, in der Otto Meuter mit einem festen Umsatz pro
Zahlenschieber beteiligt waKurz nach dem Krieg verlor die Wahrung allerdings gravierend
an Wert. Damit wurde diBeteiligungatsachlichwertlos. Trotz Intervention seitens Meuter
kam ihm Kubler nicht entgegen.

Da Otto Meuter weiter Zugang zu den Werkstatiem ADDIATORatte, begann er im
Geheimen Werkzeuge zu entwickeln mit denen man einseitige Zahlenschieber produzieren
konnte. Durch eine Allianz mit einem auf Vertrieb spezialisierten Unternehmen (Jean
Bergmann) war es mdglich neue Zahlenschieber zu vermarReMeuter 1919 einen

20
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Betrieb fur die Fertigung von Metallwaren ibernommen hatst anzunehmen, dass die
Produktion dort erfolgteKublerintervenierteund nach einenstreit kam es zu einer
Einigung. Bergmann durfte die Zahlenschieber weiter vermarkten, die Produktion ging
jedoch anADDIATORDas System Kubldfeuter war beendet.

21
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Bedienungsanleitung System Kubler Meuter

Im Rechnerlexikon findet man eine Darstelld®s Basismodelisn urspriinglichen Design
Im Gegensatz zu R38ab esoch keine Farbunterschiede in den Spalten, in der
Ergebniszeile waren die Wenteir durch / gruppiert Die ersten Inserate basieren auf
diesem Design.
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R337ADDIATOBRasismodell System KUBEEMRUTER SaledaschineSNR B024708
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SERICHTLICH VERFOLGT

Das Patent DE367599 wurde am 24.05.1919 beim Patentamt eingereicht. Erst am
23.01.1923 wurde das Patent fur den doppelseitigen Zahlenschieber freigegeben.

Um Nachahmer abzuschrecken, gab es den Aufdruck Nachahmungen werden gerichtlich
verfolgt und auf der Rickseite Allein berechtigte Fabrika®{BIDIAT OGS esellschaft m.b.H.
Berlin Wilmersdorf.

Der Produktionsstart war im August 1920. Ein GroR3auftrag fur Australien/Neuseeland Uber
100.000 Stuck ermdglichte einen erfolgreichen Start. Bis Ende 1921 wurden 20.000 fur den
GrolRauftrag gelieferiweitereca. 8.000 Stiick gingen nach Deutschland und 5.000 in die
Ubrige Welt.

Fir die AluminiurVariante wurde ein D und vor die Messidgriante wurde ein B vor die
Seriennummer gesetzt.

Ab demNummernbereich zwischen Seriennummer 27.000 und 28v2@@e auf System
KiblerMeuter verzichtetpassend zum zuvor dokumentierten Urteil

23
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R750ADDIATOBasismodell System KUBEERUTER Salddaschine SNR D024511
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Zahlenschieber

1+1=10 Sammlung Edgar Elsen

1921 erschienen: Aus lllustriertes ORB#&ndbuch erprobter Burdaschinen / II. Abschnitt
Rechenmaschinen edition greis Seite 213}
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1+1=10 Sammlung Edgar Elsen

R600ADDIATOBRasismodell System KUBEERUTER Salddaschine SNR M150098
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Die vorliegende Variante passt nicht den vorherigen Modellen:
Man verwendete das Glasbruchmustagenannte M2f Ausfuhrung/Aessing

Die Seriennummer kénnte auf dagahrigeWdzo A £ NdzY KAYy 6 SA &
MIBX ® . A&AKSNJ aAyR ydzNJ gSyA3asS 3If SAOK
mit M150 beginnen, also eine moégliche Limitierung auf 1000 Stlick.
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Das WortADDIATORurde am 12.12.1921 durch Warenzeichen WZ234374 geschiitzt.

Da die Patentvergabe erst Anfang 1923 erfolgte, seeIRDDIATORIe Marke
zwischenzeitlicimit

Patents applied fo(Patent beantragt)
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1+1=10 Sammlung Edgar Elsen

Vermutlich fir den GroRauftrag AustraliddeuseelandR392ADDIATOBasismodell Sterling
SNR B025533
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Patents applied for
s applied for — —
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1+1=10 Sammlung Edgar Elsen

Die schwarzen Exemplare waren noch sehr kratzempfindlich

R751ADDIATOBRasismodell SNR D028625
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Patents applied for
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R524ADDIATOBasismodell SNR M0321A8htung schwarze Umrandung

8
]
6
5
4
3
1

MR R M M N N R R
e B AN ERER

R438ADDIATORasismodell SNR MR801
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1+1=10 Sammlung Edgar Elsen

R433 ADDIATOBRasismodell Pocket Calculator Sterling SNR M067830
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R487ADDIATORasismodelB DezimalstellelsSNR M122289
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R434ADDIATORasismodell SNR M143739
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